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Vorbemerkung

Einen BASIC-Programmierkurs in einer Zeitschrift
wie IuR zu beginnen, bedarf in verschiedener Hinsicht
der Rechtfertigung und Erlauterung. Der heutige erste
Beitrag der geplanten Serie beschrankt sich im wesent-
lichen auf diese zur Einleitung notwendigen Hinweise
und skizziert das vorgesehene Programm. Dabei sind
allgemeine Uberlegungen zu den Eigenschaften von
Programmiersprachen nicht ganz zu umgehen, obwohl
diese im ersten Teil einer Einfiihrung notwendiger-
weise sehr generell gehalten sein mussen. Sie werden
deshalb am Ende der Serie nochmals aufgegriffen und
vertieft werden, da dann auf Grund der Kenntnis einer
Programmiersprache eine detailliertere Behandlung
moglich ist. Sollte das Leserinteresse ausreichend grofi
sein, konnten sich weitere vergleichbare Einfithrungs-
kurse etwa zu PASCAL oder PROLOG anschlieflen.

1. Warum eine weitere Einfithrung zusitzlich zu
den vielen bereits vorhandenen?

Es lafit sich nicht leugnen, dafl es schon eine Vielzahl
guter Einfiihrungen in die Programmiersprache BASIC
gibt. Daher stellt sich notwendigerweise die Frage, ob
es wirklich unumganglich ist, diese Literatur um einen
weiteren Titel zu vermehren. Es gibt einen durchschla-
genden Grund dafiir, der mit der Situation im Bereich
der Logik zu vergleichen ist. Auch dort fallt die Fiille
ausgezeichneter Lehrbiicher auf. Trotzdem steht der
Jurist, der ein solches Lehrbuch durchgearbeitet hat,
vor einem spezifischen Ubertragungsproblem: Es ist
keine triviale Aufgabe, die erlernten logischen Struktu-
ren im juristischen Stoff zu erkennen. Das ist die
Rechtfertigung dafiir, den eingefithrten Logiklehrbii-
chern Verdffentlichungen an die Seite zu stellen, die
unter besonderer Beriicksichtigung der juristischen
Anwendungssituation in die Logik einfiihren. Itn Be-
reich der Programmiersprachen ist die Lage ahnlich.
Gewif} ist die Ubertragung der erlernten Programmier-
kenntnisse in den juristischen Bereich dort vergleichs-
weise unproblematisch, wo es ausschliefilich um vom
Juristen auszufiihrende Berechnungen geht. Schwieri-
ger wird es aber schon dort, wo sich beispielsweise die
Frage stellt, wie man juristische Deduktionen in einer
Programmiersprache abbilden kann. Das ist, wie das im
Laufe des Kurses zu entwickelnde kleine Experten-
system zeigen wird, durchaus moglich. Nur ist der Weg
von den erlernten Bausteinen der Programmiersprache
zu dem vom Juristen praktisch benétigten Gebaude so
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weit, dafl eine Hilfestellung dabei nicht als tiberfliissig
erscheint.

2. Warum eine Einfiihrung in die
Programmiersprache BASIC?

Professionelle Programmierer sind oft nicht geneigt,
BASIC als brauchbare Programmiersprache zu akzep-
tieren. Das gleiche gilt fur einige Vertreter der Pro-
grammiertheorie, die BASIC in unterschiedlicher
Scharfe kritisch beurteilen. Das oft kolportierte Dik-
tum eines bekannten Informatikers, nach dem angeb-
lich der fiir das weitere Programmiererleben verdorben
sein soll, der seine Laufbahn mit BASIC begonnen hat,
gibt diese Stimmungstendenz recht anschaulich wie-
der. Die im Rahmen dieser Kontroverse ausgetausch-
ten Argumente konnen an dieser Stelle aus dem ein-
gangs angedeuteten Grund nicht zureichend analysiert
werden. Trotzdem soll andeutungsweise versucht wer-
den, die Entscheidung fir BASIC zu rechtfertigen, so-
weit die Zielsetzung dieser Einfihrung betroffen ist.

~BASIC* ist die Abkiirzung fir ,Beginner’s All Pur-
pose Symbolic Instruction Code“. Mit dieser Bezeich-
nung wurde ein doppelter Anspruch zum Ausdruck
gebracht: Diese Programmiersprache sollte fiir Anfin-
ger leicht zu erlernen sein und auflerdem prinzipiell
die Eignung haben, bei allen Problemstellungen an-
wendbar zu sein. Was die leichte Erlernbarkeit angeht,
liegen mittlerweile vielfaltige Erfahrungen vor. Schon
mit Hilfe der einfachsten, in BASIC vorhandeien
Sprachelemente, kénnen Schiiler nach wenigen Stun-
den Programme schreiben, die nicht mehr als vollig tri-
vial zu bezeichnen sind. Was die Verwendbarkeit in
vielfiltigen Anwendungssituationen angeht, geniigt ein
Blick auf die enorme Masse der bisher in BASIC
realisierten, durchaus anspruchsvollen Programme, um
zu erkennen, dafl der darauf bezogene Anspruch nicht
vollig realitatsfern ist. Es gibt in BASIC geschriebene
Betriebssysteme, Datenbankprogramme,  Statistik-
pakete und sogar Expertensysteme. Zwar kann man ei-
nige spezielle Programmierprobleme beschreiben (z.B.
bestimmte rekursive Fragestellungen), die in BASIC
nicht ohne weiteres l6sbar sind. Das andert aber im
Ganzen nichts an der angedeuteten universellen
Brauchbarkeit.

Ein zugegebenermaflen gravierender Nachteil von
BASIC (tbrigens nicht von BASIC allein) ist darin zu
sehen, daf} es keinen allgemein anerkannten Standard
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gibt, sondern zahlreiche BASIC-,Dialekte®. Zwar ist
die Ubersetzung zwischen den verbreitetsten BASIC-
Versionen nicht mit allzu groflen Schwierigkeiten ver-
bunden, zumal sich die Unterschiede oft nur auf weni-
ge, im Programmablauf leicht zu identifizierende
Punkte (wie etwa die Dateibehandlung) beschrianken.
Trotzdem ist die Situation unbefriedigend. Sie hat zur
Konsequenz, dafl man sich in einer Einfithrung zu-
nachst auf einen BASIC-,Dialekt“ beschranken muf.
Fur die vorliegende Serie wurde eine der popularsten
Versionen ausgewahlt, das von der Firma Microsoft
entwickelte Microsoft-Basic. Der dabei zugrundege-
legte Befehlsumfang ist auch in der auf dem IBM-PC
vorhandenen BASIC-Version enthalten, so daff in die-
ser Reihe beschriebene Programme auf diesem (man
denke an die vielen dazu kompatiblen Rechner) immer
mehr zum ,Industriestandard® werdenden Personal-
computer lauffahig sind.

Ein Vorteil von BASIC ist in seiner weiten Verbrei-
tung und in seiner Kostengunstigkeit zu sehen. Wenn
heute ein Personalcomputer gekauft wird, ist BASIC in
aller Regel im normalen Lieferumfang enthalten. Han-
delt es sich um einen der IBM-PC’s oder der dazu
kompatiblen Rechner, so ist es ein BASIC mit dem
hier verwandten Befehlsumfang. Obwohl auch andere
Sprachen preiswert zu erwerben sind und sich schnell
verbreiten (als besonders auffalliges Beispiel sei Turbo-
Pascal von Borland-International genannt), diirfte BA-
SIC in dieser Hinsicht doch immer noch der Spitzen-
reiter sein.

Ein weiterer Vorteil von BASIC besteht darin, daf} es
sich um eine ,interpretierende® Sprache handelt. Dar-
unter ist zu verstehen, dafl jede Programmzeile wih-
rend des Programmablaufs in eine von der Maschine
ausfithrbare Version ,ibersetzt“ wird (daher die Be-
zeichnung interpretierend®). Dieses Prinzip hat zur
Konsequenz, daff man einzelne Programmzeilen direkt
ausfithren kann. Besonders fiir den Anfanger, der er-
fahrungsgemaf viele Programmierfehler macht, schafft
dies eine Arbeitsumgebung mit beachtlichen Vorzii-
gen. Worin diese liegen, wird deutlich, wenn man ei-
nen kurzen Blick auf die ,kompilierenden® Sprachen
wirft. In diesen Sprachen wird das Programm (wie in
BASIC) als Text geschrieben und dann (das ist der Un-
terschied zu einer ,interpretierenden® Sprache) insge-
samt in eine von der Maschine direkt ausfithrbare
Version umkodiert. (Diesen Vorgang bezeichnet man
als ,Kompilieren“) Hat man nun beim Entwurf des
Programms syntaktische Fehler gemacht, so werden
diese beim Kompilieren erkannt und angezeigt. Man
muf} dann zu dem urspringlichen Programmtext zu-
riickgehen, diesen korrigieren, erneut kompilieren und
das so lange, bis keine Syntaxfehler mehr vorhanden
sind. Es ist leicht einzusehen, daf} dieser Vorgang um-
standlicher ist als die Fehlerkorrektur in einer interpre-
tierenden Sprache, so dafl gerade fiir Anfanger BASIC
leichter zu handhaben ist als kompilierende Sprachen.
Allerdings kann nicht verschwiegen werden, daf} inter-
pretierende Programme wegen der bei Ablauf Schritt
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fiir Schritt notwendigen Ubertragung in einen ausfiihr-
baren Maschinencode langsamer sind als kompilierte
Programme, die diese Umsetzung bereits hinter sich
haben. Aus diesem Grunde sind spezielle BASIC-
Compiler entwickelt worden, mit denen man fertige
und ausgetestete BASIC-Programme kompilieren
kann. Auf diese Weise bleibt die vorteilhafte Entwick-
lungsumgebung einer interpretierenden Sprache erhal-
ten, und man hat trotzdem anschlieflend die Moglich-
keit, schnellen ausfithrbaren Code zu bekommen. Der
Geschwindigkeitsnachteil schlagt also im Ergebnis
nicht zu Lasten von BASIC zu Buche.

Zum Abschluf} dieses Gedankenganges sollen noch
einige der mehr programmiertechnischen Punkte an-
gedeutet werden, die in der Debatte um BASIC und
andere Programmiersprachen eine Rolle spielen. So ist
es beispielsweise in BASIC méglich, auflerordentlich
schlecht strukturierte und untbersichtliche Pro-
gramme zu schreiben. Dieses Ergebnis kann u.a. dann
eintreten, wenn der (iibrigens nicht nur in BASIC vor-
handene) GO TO - Befehl uniiberlegt verwendet wird.
Dieser Befehl hat den Zweck, im Programm einen
Sprung an eine bestimmte Stelle zu erlauben. Es ist
leicht einzusehen, dafl ein Programm nur sehr schwer
nachzuvollziehen ist, wenn man auf diese Weise vor-
warts und riickwarts springt. Nur ist darin kein Fehler
der Programmiersprache zu sehen, sondern eine Folge
der unzweckmafliigen Verwendung von zur Verfliigung
stehenden Programmierelementen. Achtet man von
vornherein darauf, einen derartigen schlechten Pro-
grammierstil zu vermeiden, so sind auch in BASIC gut
strukturierte und tbersichtliche Programme moglich.
Zwar stellen hier andere Programmiersprachen (wie
etwa PASCAL) ausgereiftere Hilfsmittel und Kontroll-
strukturen zur Verfigung, die in gewisser Weise den
Programmierstil pragen und manches verwirrende
Konstrukt ausschlieflenr bzw. erschweren. Nur ist der
Unterschied zu gut redigierten BASIC-Programmen
im Regelfalle nicht so grof}, daf§ dies BASIC fur einen
propadeutischen Kurs, der dem genannten Umstand
Rechnung tragt, ausschlieflen wiirde.

Ein anderes, oft gegen BASIC ins Feld gefiihrtes Ar-
gument ist der Hinweis auf die Tatsache, daff BASIC
nur globale Variablen kennt. Darunter ist folgendes zu
verstehen: Eine Variable in einem Programm ist ein
Platzhalter fiir wechselnde Werte. Verwendet man
etwa die Variable ,Anzahl“, um dieser Variablen die
wechselnde Anzahl jeweils anwesender Personen zuzu-
weisen, so hat diese Variable den Wert 3, wenn drei
Personen anwesend sind, den Wert 7, wenn sieben
Personen anwesen sind etc. Programmtechnisch reser-
viert die Variable ,Anzahl einen Platz, an dem die je-
weils wechselnden Werte abgespeichert werden. Ist
diese Variable nun ,global®, so wird sie durch jede auf
sie bezogene Operation an jeder beliebigen Stelle des
Programms beriihrt. Darin liegt eine grofle Gefahr. Un-
ter Umstanden fiihrt man eine Variable in der Mei-
nung ein, sie sei ,neu“, wahrend sie doch bereits an
einer anderen Stelle des Programms vorkammt. Auf
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Grund der Globalitat der Variablen entstehen dann un-
erwartete und schwer zu eruierende Seiteneffekte und
Nebenwirkungen. Andere Programmiersprachen (wie
etwa PASCAL) kennen deshalb die Kontrollstruktur,
daf} eine Variable ,lokal“ verwandt, d.h. auf einen be-
stimmten Teil eines Programms beschrankt werden
kann. Dann sind Effekte der eben beschriebenen Art
ausgeschlossen, was sicher ein' Vorzug ist. Nur mufl
man bei der Gesamtbilanz hier (wie auch beim vorheri-
gen Punkt) beriicksichtigen, dafl die Probleme in BA-
SIC auf Grund einer nicht optimalen Verwendung der
Sprache entstehen. Wer die Verwendung der Variablen
in BASIC gut plant, kann beispielsweise die Varia-
blenbezeichnungen so abwechseln, dafi im Ergebnis
bestimmte Variablen nur lokal vorkommen. Die bishe-
rige Skizze konnte keine Gesamtbilanz sein. Sie ist
aber vielleicht ausreichend, um folgende Annahme
plausibel zu machen: BASIC hat geniigend Vorteile,
um fiir das Erlernen einer Programmiersprache in
Frage zu kommen. Die Nachteile konnen ausgeglichen
werden, wenn man bei der Vermittlung bestimmte
notwendige Elemente eines klaren und tbersichtlichen
Programmierstils ausreichend betont. Auflerdem (und:
dies wird eines der abschlieflenden Themen des Kurses'
sein) gibt es mittlerweile neue BASIC-Versionen, die
viele der an BASIC kritisierten Nachteile ausgleichen
und es ermdglichen, unter dem hier zugrundegelegten
Standard geschriebene Programme zu tbernehmen.
Bei der Verwendung einer derartigen BASIC-Version
sieht die Bilanz noch gunstiger als hier gezeichnet
aus.

3. An wen riohtet sich die Serie?

Festzuhalten ist zunachst, dafy der Kurs sich an Leser
wendet, die keine Vorkenntnisse im Programmieren
haben. Der Leser mit Vorkenntnissen, der trotzdem
diese Beitrage liest, sollte sich also nicht an dem ele-
mentaren Charakter der Ausfihrungen storen.

Mit der genannten Mafigabe richtet sich die Einfiih-
rung zunachst (deshalb auch die Plazierung in der Ru-
brik ,EDV und Jura-Ausbildung) an den Jura-Studen-
ten, der iiberzeugt ist, dafl fur seine kiinftige Berufspni-
xis Programmierkenntnisse von Nutzen sind. Die ent-
sprechende Prognose ist librigens bereits unter den ge-
genwirtigen Umstinden ausreichend erhartet. Die zu-
nehmende Anzahl von Juristen wird in immer starke-
rem Mafle dazu fithren, daff bei der Auswahl fiir Berufs-
positionen Zusatzkenntnisse eirre entscheidende diffe-
renzierende Rolle spielen. Alles spricht dafiir, dafy fach-
bezogene Programmierkenntnisse dabel nicht an letz-
ter Stelle ins Gewicht fallen. Es ist deswegen kein Zu-
fall, daf} diese Serie auch auf Anregungen von Studen-
ten zuriickgeht, die ein entsprechendes Ausbildungs-
angebot vermissen. Sie stiitzt sich im iibrigen ebenfalls
auf Erfahrungen, die im Rahmen der Programmier-
arbeit mit Studenten gemacht wurden.

Adressat der Serie konnte aber auch der schon im
Beruf stehende Jurist sein. Um zu zeigen, dafl diese

Vorstellung nicht v6llig an der sich entwickelnden Be- .
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rufswirklichkeit vorbeigeht, sei beispielsweise darauf
hingewiesen, daf} die American Bar Association in dem
von ihrer technischen Arbeitsgruppe herausgegebenen
JJurimetrics Journal® einen von Ashley S. Lipson kon-
zipierten ,Lawyer’s Short Course in Basic Computer
Language“ veroffentlicht hat (vol. 24, 1984, S. 154 -
163). Der vorliegende Kurs ist zwar ausfiihrlicher kon-
zipiert als der von Lipson, teilt aber die Grundiiberzeu-
gung dieses Autors, dafl ein Anwalt ohne gewisse
Grundkenntnisse im Bereich der Programmierspra-
chen tendenziell nicht mehr iiber die ndtige umfas-
sende Beurteilungskompetenz verfiigen wird, die er an
seinem Arbeitsplatz benétigt. Ein weiterer Hinweis
darauf, wie nitzlich Programmierkenntnisse fiir prak-
tisch tatige Juristen sein konnen, ist in der steigenden
Anzahl von Programmen zu sehen, die solche Juristen
fir ihren eigenen Bedarf schreiben. Ein Beispiel dafir
ist das in den ersten drei Heften von IuR vorgestellte
Programmpaket von Friederici, das in diesem Pro-
grammierkurs durchgehend als ein Veranschauli-
chungsbeispiel herangezogen werden wird. Um noch
zwei franzdsische Erfahrungen zu zitieren: Die Kom-
plexitat des. franzdsischen Staatsangehorigkeitsrechts
hat Juristen veranlaflt, ein Expertensystem zu program-
mieren (in BASIC iibrigens), das die Feststellung der
Staatsangehorigkeit zum Gegenstand hat. Auflerdem
existiert ein (dbenfalls in BASIC geschriebenes) Pro-
gramm, das die Vorbereitung eines Revisionsschriftsat-
zes unter Einschluf} einer Datenbankkomponente nn.
terstiitzt. Und zwei der amerikanischen Telekommuni-
kationsnetze bieten von Anwilten erstellte BASIC-
Programme fir ihre juristisch interessierten Benutzer
an. Das sind sicherlich nur partielle Eindriicke, die aber
doch, obwohl fragmentarisch, die Annahme unterstiit-
zen, dafl Programmieren in immer selbstverstindliche-
rer Weise in die juristische Berufspraxis integriert wer-
den wird.

Schliefllich konnte auch der Jurist an der Serie inter-
essiert sein, der zwar nicht unbedingt selber program-
mieren will, wohl aber in seiner Berufspraxis mit der
juristischen Beurteilung von Software in den versehie-
denen Rechtsgebieten befaflt ist. Eine kompetente
rechtliehe Behandlang dleser Materie setzt Grundvor-
stellungen von der Eigenart des Produkts ,Software“
voraus. Gliicklicherweise festigt sich immer mehr die
Uberzeugung, dafl man beispielsweise schlecht iiber
die Originalitatskriterien fiir Software sprechen kann,
ohne wenigstens in Umrissen iiber eigene Eindriicke
van Softwareerstellung zu verfiigen. Gleiches dirfte
etwa gelten, wenn die Mangelhaftung im Softwarebe-
reich zur Debatte steht. Um auch diesem Interesse
Rechnung zu tragen, wird der Kurs Programmierbei-
spiele integrieren, die speziell auf die Erlauterung der-
artiger Rechtsprobleme zugeschnitten sind und als An-
wendungsbeispiele dienen konnen.

4. Wie sollte die Serie durchgearbeitet werden?

Die ersten Folgen des Kurses sind so aufgebaut, daf}
man sie ohne Einsatz eines Computers nachvollziehen
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kann, obwohl erfahrungsgemafl schon hier der Einsatz
eines Rechners die Mitarbeit sehr erleichert. Das ent-
sprechende Darstellungsprinzip, das eine groflere Aus-
fahrlichkeit erfordert, wird auch im weiteren Verlauf
der Einfiihrung beibehalten. Trotzdem diirfte es ab ei-
nem bestimmten Punkt sehr schwierig wenn nicht un-
moglich werden, die komplexen Programme ohne
Rechnereinsatz nachzuvollziehen. Es wird deswegen
im Laufe der Reihe in einem gesonderten Beitrag ein
preisginstiger, auch fiir Studenten erschwinglicher
Computertyp vorgestellt werden, auf dem alle im Laufe
der Serie entwickelten Programme lauffahig sind. Die-
ser Computer soll dann gleichzeitig der Prototyp sein,
auf den sich weitere IuR-Serien etwa zum computer-
unterstiitzten juristischen Lernen beziehen. Nach der
Vorstellung dieses Computers werden in IuR entwik-
kelte Programme, wenn die Leser dies wiinschen und
die Autoren zustimmen, auch auf Diskette zur Verfi-
gung stehen.

5. Welche Programme werden diskutiert oder
entwickelt?

Nach der Vorstellung erster elementarer Bestandteile
der Programmiersprache BASIC, wird (wie oben be-
reits erwahnt) das in den drei ersten IuR-Heften vorge-
stellte Programm von Friederici naher erlautert wer-
den. Dadurch sollen auch die Leser, die den program-
miertechnischen Teil des Beitrags nicht oder nicht
vollstindig nachvollziehen konnten, in den Stand ver-
setzt werden, Konstruktion und Ablauf dieses Pro-
gramms im Detail zu beurteilen und gegebenenfalls
ahnliche Vorhaben selbstandig zu realisieren.

Es zeichnet sich ab, daff auch in ansonsten nicht
EDV-orientierten juristischen Fachzeitschriften Auf-
satze zu lesen sind, die unter Verwendung von BASIC-
Programmbeispielen Fragen aus dem Beriihrungsbe-
reich von Informatik und Recht erértern. Ein beson-
ders interessantes Beispiel dafiir ist beispielsweise der
Beitrag von Schreiber zum Thema ,Rechtsanwendung
durch Computer” (ohne Fragezeichen !) in Jura 1985
(S. 288 - 290). Abgesehen von der eher nebensachli-
chen Tatsache, dafi der Druckfehlerteufel in dem Ab-
druck des BASIC-Programms einige kleinere Streiche
gespielt hat (was immer passieren kann, wenn Pro-
grammlistings neu gesetzt werden), verdient die Tatsa-
che Beachtung, daf} hier unter Riickgriff auf das Pro-
grammierbeispiel folgende Annahme verfochten wird:
»,Die Verwendung von Computern in der Rechtsan-
wendung verspricht nicht nur die Losung vieler Pro-
bleme in der Rechtswissenschaft. Auch ergibt sich hier
eine neue Perspektive im Umgang mit rechtswissen-
schaftlichen Problemen® (a.a.O., S. 290). Diese bemer-
kenswerte These durfte einer genaueren Betrachtung
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wert sein, was allerdings grindlich nur moglich ist,
wenn man auch das von Schreiber angefiihrte Pro-
grammbeispiel analysiert, auf das sich die These ja stiit-
zen soll.

Ein weiteres Beispiel wird die Entwicklung eines
kleinen Programms zur Fristenkontrolle und Uberwa-
chung in der anwaltlichen Praxis sein. Wie jeder An-
walt weif}, sind die dabei zu losenden Probleme durch-
aus komplex. So kann etwa einiderartiges Programm
Plausibilitatskontrollen bei Fristenumnotierungen inte-
grieren, die helfen konnen, bestimmte typische Haf-
tungsfalle zu verhiiten. An diesem Programm wird
man auch besonders deutlich sehen kénnen, wie an-
waltliche Berufserfahrung und von Programmierkennt-
nissen geleitete Designvorstellungen beim Entwurf
eines praxisnahen Programms zusammenwirken miis-
sen, will man moglichst gute Ergebnisse erzielen.

Eine der komplexesten Anwendungen im Rahmen
dieses Programmierkurses wird der Entwurf eines be-
grenzten Expertensystems sein. Die dafiic bendtigien
Komponenten werden im Laufe der Serie schrittweise
vorgestellt und dann am Ende zu dem komplexeren
Gesamtsystem zusammengefiigt. Da sich die Regel-
und Deduktionskomponente eines derartigen Systems
nicht ohne Kenntnisse der juristischen Logik verste-
hen 1aflt, ist dann auch der Punkt gekommen, an dem
das notwendige Zusammenspiel von juristischer Logik
und Informatik in Ansatzen erlautert werden kann.

Oben wurde bereits erwahnt, dafl auch auf beson-
dere juristische Problemstellungen (Fehlerbegriff, Ori-
ginalitatskriterium, zugesicherte Eigenschaft etc.) zuge-
schnittene Programmbeispiele in die Serie integriert
sind. Damit beriihrt es sich, dafl auch die Vorstellung
und kritische Rezension derjenigen juristischen Pro-
gramme vorgesehen ist, die im Quellcode vorliegen
und in BASIC geschrieben sind. Teilweise finden sich
dort namlich Unstimmigkeiten (z.B. im Bereich der
Rechengenauigkeit), die den juristischen Benutzer
durchaus in die Irre fiihren kénnen. Um nur ein Bei-
spiel zu nennen, das im Bereich der mit BASIC pro-
grammierbaren Taschencomputer eine Rolle spielt:
Die Wurzel aus einer Zahl zu ziehen und dann an-
schlieflend die Wurzel zu quadrieren erbringt nicht im-
mer (wie es mathematisch sein miifite) die Ausgangs-
zahl als Ergebnis. Auch Rundungsungenauigkeiten
konnen eine fatale Rolle spielen. Es ist zu hoffen,
dafl diese notwendigerweise kurze und weitgehend
theoretische Einfuhrung in die neue Serie trotzdem die
Konturen des Projekts ausreichend sichtbar machen
konnte. Dadurch sollte gleichzeitig auch erreicht wer-
den, daff alle an dem Kurs Interessierten noch ihre An-
regungen beitragen konnen. Denn das vorgestellte
Konzept bildet lediglich einen Rahmen.

(wird fortgesetzt)
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